
6 年理科【プログラミング学習】(R５.１.31（火）１・２校時） 

プログラミングとは，コンピュータに人が指示を入力し，その通りに物を動か

すことです。小学校から始まるプログラミング学習。各教科で行うことができま

すが，今回は，理科の学習の中でプログラミングを行いました。 

また，奄美高校さんとの「小・高連携」による授業を計画し，高校生の先輩方

にサポートをしていただきました。 

  

 

普段から積極的に使っているタ

ブレットに指示を書き込み,その指

示により,プロペラが回ったり,音楽

を鳴らしたり,電気を付けたり・・・ 

プログラミングの基本を体験す

ることができました。 



 

 

  

  

高校生の先輩方が，優しく，

分かりやすく教えてくれたお

かげでプログラミングの仕組

みや楽しさを体験することが

できました。 

慣れて来ると，6年生もより，

複雑な仕組みを作って，楽しん

でいました。 


