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令和５年３月３日

【プログラミング授業】風景

小学５・６年生は２月に，講師の先生を招いて「プログラミングに関する学習」を行
いました。令和４年度，市の事業で２校目の学習でした。Scratch というソフトを使い
自分で作ったプログラムがどのように動くのかを確認しました。子どもたちは，講師の
先生の話をしっかりと聞き，自分の好きなキャラクターが面白く動くように考えてプロ
グラミングしていました。とても楽しそうで時間も足りなさそうでした。


